Nazov predmetu CVICENIA Z INFORMATIKY
Typ predmetu volitelny

Vzdelavacia oblast’ Matematika a praca s informaciami
Skola Gymnazium

Nazov SKVP ISCED 3A

Stupen vzdelania Uplné stredné vzdelanie - ISCED 3A
Dizka stadia 4 roky

Forma Studia Denna

Vyucovaci jazyk Slovensky jazyk

I. Charakteristika predmetu

Cielom volitelného predmetu je upevnit’, prehibit’ a rozsirit’ znalosti a zruénosti ziskané na
povinnom predmete Informatika.

Vystupné vSeobecné ciele predmetu
» schopnost’ orientovat’ sa v zakladnych pojmoch a kategoriach z informatiky, rozumiet’ im
a vediet’ ich interpretovat’ a vyuzivat’
» schopnost racionalne sa ucit, logicky mysliet, vzdelavat’ sa po cely zivot a orientovat’ sa
v mnozstve informécii, vediet’ ich vyhl'adavat’, triedit’ a aplikovat’
» ziskavat nové vedomosti z informatiky

Vystupné Specifické ciele predmetu

nadviazat’ na vedomosti z informatiky, ktoré studenti doteraz ziskali.
rozvijat’ ich v kontexte novych poznatkov

oboznamit’ ziakov s novymi trendmi v informatike

naucit’ ziakov vidiet’ a chapat’ stivislosti

Y VVVY

rozvijat’ zru€nosti pri praci s IKT.

II. Obsah ucebného predmetu
3.rocnik (1 hodina tyZdenne, spolu 33 hodin)

1. Uvod do cviéeni z informatiky 2h

Obsahovy Standard:

Uvodna hodina, ciele predmetu, motivacia, opakovanie.

Vykonovy standard:

Zopakovat klI'i¢ové poznatky z predchédzajucich ro¢nikov predmetu Informatika



2. Databazy a databazové systémy 2h

Obsahovy Standard:

Zakladné pojmy: databaza, pole, zdznam, veta, tabul’ka, primarny kl'a¢. Databazovy systém Access-
popis pracovnej plochy, menu,
Vykonovy Standard:

vediet’ definovat’ zakladné pojmy, poznat’ funkciu zakladnych ovladacich prvkov programu

MS Access

3. Zaklady prace s databazou 12 h

Obsahovy Standard:

Vytvorenie databazy a tabulky, Editovanie tidajov, Udajové typy, Operéacie nad udajmi, Formulare,
Zostavy, Vypocty, Podmienené formatovanie, Obrazky, Overovanie spravnosti udajov, Databazy
s viacerymi tabul’kami, Relécie, Dotazy, Tvorba pouzivatel'ského rozhrania.

Vykonovy Standard:

vediet vytvorit' databazu, navrhnat tabulku, spravne urcit udajové typy, editovat’ udaje, vediet
triedit’, pouzivat filtre, vytvorit’ a editovat’ formulér, vytvorit' zostavu, realizovat’ vstavané operacie
stétu a priemeru, maxima a minima, vhodne pouzit podmienené formatovanie, vediet' vlozit
a editovat’ obrazky v databaze, pouzivat overovacie pravidla a vstupné masky, vediet vytvarat
vztahy medzi tabul'kami a vytarat’ dotazy podl'a poziadaviek.

4. Objektové programovanie 17 h

Obsahovy Standard:

Zéklady objektového programovanie, prostredie Lazarus, pouzivanie inSpektora objektov, typy
objektov, vytvaranie jednoduchej aplikacie, tvorba grafickych aplikacii, pouZivanie rdznych
udajovych typov.

Vykonovy Standard:

poznat’ rozdiel medzi objektovym a Struktirovanym programovanim, vediet’ kategorizovat’ r6zne
typy objektov, poznat’ vlastnosti objektov, vediet’ vytvorit’ jednoduchu aplikaciu, vediet’ odhalit’
chyby syntaktické a sémantické v programe, vediet’ pouzit’ zakladné algoritmické Struktury.



